Regulamin Konkursu Programistycznego - Roblox Challenge: Droga na

Poznan Game Arena!

§1 Postanowienia ogdine

1. Organizatorem konkursu sg Miedzynarodowe Targi Poznanskie oraz PEGA
- Polish Esports & Gaming Agency.

2. Konkurs adresowany jest do uczniéw szkoét podstawowych.

3. Celem konkursu jest rozwijanie umiejetnosci programistycznych oraz
kreatywnosci uczniéw poprzez zaprojektowanie wirtualnej drogi w grze
Roblox.

§2 Warunki uczestnictwa

1. Konkurs ma charakter indywidualny.

2. Uczestnikami konkursu mogag by¢ uczniowie szkét podstawowych z Poznania.

3. Kazdy uczestnik moze zgtosic¢ tylko jedno, samodzielnie przygotowane
zadanie konkursowe.

4. Zadaniem konkursowym jest zaprogramowanie wirtualnej drogi w grze
Roblox, popularnej platformie do tworzenia gier, ktéra umozliwia
uzytkownikom tworzenie wtasnych swiatdéw oraz interaktywnych scenariuszy.
Uczestnicy muszg stworzy¢ projekt spetniajgcy nastepujgce wymagania:

o Droga ma prowadzi¢ od Urzedu Miasta Poznan lub od szkoty
uczestnika na teren Poznan Game Arena.

o Trasa powinna by¢ zaprojektowana w srodowisku Roblox Studio, z
wykorzystaniem dostepnych narzedzi i elementdéw gry.

o Oceniane bedg doktadnos¢ odwzorowania rzeczywistej trasy oraz
kreatywnos¢ w tworzeniu otoczenia i elementéw interaktywnych.

o Projekt moze zawierac¢ roznorodne elementy wizualne, takie jak
budynki, znaki drogowe, pojazdy, ale takze interaktywne komponenty,

ktore urozmaicajg podroz do Poznan Game Arena.



5. Uczestnik powinien zgtosi¢ swojg prace konkursowg do dnia 11 pazdziernika
poprzez formularz zgtoszeniowy dostepny na stronie konkursu lub przesta¢

plik/projekt wedtug wytycznych organizatora.
§3 Zasady zgtaszania prac konkursowych

1. Prace nalezy przesta¢ w formacie umozliwiajgcym ich odtworzenie i ocene w
grze Roblox (np. za pomoca linku do gry lub pliku z projektem).
2. Uczestnicy powinni stworzy¢ swoje projekty w Roblox Studio, ktore jest
darmowym narzedziem umozliwiajgcym tworzenie wtasnych gier i swiatow.
3. Zgtoszenia dokonuje sie za pomocg formularza online, w ktérym uczestnik
podaje:
o Imie i nazwisko,
o Szkote, do ktérej uczeszcza,
o Opiekuna (jesli dotyczy),
o Link do projektu w Roblox lub sposéb dostepu do zaprogramowanej
drogi.
4. Termin nadsytania prac uptywa 11 pazdziernika o godzinie 23:59.

§4 Ocena prac konkursowych

1. Prace bedg oceniane przez komisje powotang przez Organizatora.
2. Kryteria oceny obejmuija:
o Doktadnos¢ odwzorowania trasy na trasie Urzad Miasta
Poznan/szkota - Poznan Game Arena,
o Kreatywnos¢ i oryginalnos¢ projektu, w tym wykorzystanie elementow
dostepnych w Roblox Studio oraz innowacyjne podejscie do zadania.
o Zastosowanie interaktywnych elementéw (np. pojazdow, przeszkod,
mechanizmdw gry), ktére wzbogacajg doswiadczenie uzytkownika.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do kontaktu z wybranymi uczestnikami w

celu doprecyzowania szczegotéw technicznych zgtoszonych prac.
§5 Nagrody

1. Nominowani uczniowie otrzymaijg bilety na Poznan Game Arena:



o Kazdy z nominowanych uczestnikdw otrzyma 2 bilety (dla siebie oraz
opiekuna).
2. Zwyciezca zostanie ogtoszony podczas wydarzenia Poznan Game Arena.
3. Nagrody:

o 1 miejsce:
voucher na karnet 3-dniowy na Poznah Game Arena 2025
bluza Poznan Game Arena
myszka komputerowa Genesis

o 2 miejsce
voucher na karnet 3-dniowy na Poznah Game Arena 2025
bluza Poznan Game Arena
fullcap Poznan Game Arena

o 3 miejsce
voucher na karnet 3-dniowy na Poznah Game Arena 2025
bluza Poznan Game Arena

§6 Przekazanie praw autorskich

1. Uczestnicy, zgtaszajgc swoje prace do konkursu, zobowigzujg sie do
nieodptatnego przekazania praw autorskich majgtkowych do zgtoszonych
projektow na rzecz Organizatora.

2. Przekazanie praw autorskich obejmuje prawo do:

o Utrwalania, zwielokrotniania, publicznego odtwarzania, udostepniania i
publikowania pracy na wszystkich polach eksploataciji.

o Modyfikowania i przeksztatcania zgtoszonych prac na potrzeby
promocyjne Organizatora.

3. Zgtoszenie pracy do konkursu jest rbwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
nieodptatne korzystanie z pracy w celach promocyjnych i marketingowych

przez Organizatora.
§7 Ogtoszenie wynikéw

1. Wyniki konkursu zostang ogtoszone podczas Poznan Game Arena.
2. Organizator skontaktuje sie z nominowanymi uczestnikami przed

wydarzeniem w celu przekazania biletéw.



§8 Postanowienia koncowe

1. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o
ktérych poinformuje uczestnikow.

3. Wszelkie pytania dotyczgce konkursu mozna kierowac na adres e-mail:

anna.bukowska@arupmtp.pl.
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