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REGULAMIN KONKURSU
PGA Genesis Cosplay Show 2021

POSTANOWIENIA OGOLNE

g1
Konkurs PGA Genesis Cosplay Show 2021 (zwany dalej Konkursem), o ktérym mowa w
niniejszym Regulaminie skierowany jest do uczestnikéw wydarzenia Poznan Game Arena
2021 (zwanego dalej Wydarzeniem), ktore odbywa sie w dniach 22-24 pazdziernika 2021
r. na terenie Miedzynarodowych Targdéw Poznanskich.

§2

Regulamin Konkursu (zwany dalej Regulaminem) jest wigzacy dla Organizatora
i Uczestnikow Konkursu, reguluje zasady i warunki uczestnictwa w Konkursie, prawa
i obowigzki Organizatora oraz prawa i obowigzki Uczestnikdw Konkursu. Konkurs nie jest
sponsorowany, wspierany, administrowany, organizowany przez serwis Facebook ani
z nim zwigzany. Dotaczajac do Konkursu, Uczestnik przekazuje dane osobowe
Organizatorowi, a nie serwisowi Facebook. Serwis Facebook nie ponosi odpowiedzialnosci
za Konkurs. Wszelkie pytania, komentarze oraz skargi i reklamacje zwigzane
z Konkursem powinny by¢ kierowane do Organizatora, a nie do serwisu Facebook.

§3
Prawo udzialtu w Konkursie przystuguje wytgcznie osobom spetniajacym warunki
okres$lone Regulaminem.

ORGANIZATOR

84
Organizatorem Konkursu sg Miedzynarodowe Targi Poznanskie sp. z 0.0. z siedzibg
w Poznaniu, 60-734 Poznan, ul. Gtogowska 14, wpisane do Rejestru Przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgadowego - Sad Rejonowy Poznan - Nowe Miasto i Wilda
w Poznaniu, Wydziat VIII Krajowego Rejestru Sadowego, za numerem KRS 0000202703
oraz rejestru czynnych podatnikow VAT - NIP 777-00-00-488, kapitat zaktadowy -
42.310.200,00 PLN. Koordynatorem konkursu jest Aleksandra , Shappi” Tora.

OBSZAR I CZAS TRWANIA

§5

Konkurs obejmuje swym obszarem tereny Miedzynarodowych Targdéw Poznanskich.

§6
Zgtoszenia do Konkursu sg przyjmowane w dniach 26.09-17.10.2021 r do pétnocy z
niedzieli na poniedziatek, a Finat Konkursu odbedzie sie 24.10.2021 r. o godz. 12.00 na
Scenie Gtéwnej Wydarzenia.

87
Organizator zastrzega sobie prawo do przesunie¢ godzinowych finatu Konkursu, jesli
problemy techniczne Iub przesuniecia innych punktéw programu Wydarzenia
uniemozliwig przeprowadzenia finatu Konkursu w ustalonej Regulaminem godzinie.
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UCZESTNICY KONKURSU

88
Konkurs Cosplay jest przeznaczony dla osdb, ktére samodzielnie tworzg stroje,
przebierajg sie w nie i odgrywajg wybrane przez siebie postacie. Uczestnicy mogg wcielaé
sie w postaci z gier komputerowych, konsolowych Iub mobilnych. Do konkursu
dopuszczone zostang réwniez stroje prezentujgce oryginalne pomysty na stroje postaci (
projekt wiasny) , pod warunkiem, ze Uczestnik w zgtoszeniu przysle odpowiedni obrazek
stroju, na ktérym bazowat swdj pomyst podczas tworzenia kostiumu. Grafika moze by¢
wykonana w dowolny sposdéb i powinna jak najdokfadniej pokazywaé kostium i jego
detale.

89
W Konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba fizyczna powyzej 14. roku zycia (u oséb do
18. roku zycia wymagana jest zgoda rodzica lub opiekuna prawnego), majaca miejsce
zamieszkania na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, poza prowadzong przez siebie
dziatalnoscig gospodarcza, ktéra zgtosita swoj udziat za pomocg formularza
zgtoszeniowego dostepnego na stronie Wydarzenia. Z udziatu w Konkursie wytaczeni sg
pracownicy Organizatora i pracownicy partnerow wspoétorganizujacych Konkurs.

§10
Osoba fizyczna, ktéra spetnia wskazane w Regulaminie warunki uczestnictwa
w Konkursie oraz poprawnie zgtosi swéj udzial w Konkursie, zwana bedzie w dalszej
tresci Regulaminu Uczestnikiem.

§ 11
Naruszenie  przez  Uczestnika  ktéregokolwiek z  postanowien  Regulaminu,
a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych danych osobowych, ztozenie nieprawdziwych
oswiadczen, naruszenie przepisOw prawa, netykiety lub dobrych obyczajow w zwigzku
z uczestnictwem w Konkursie upowaznia Organizatora do wylgczenia Uczestnika
z Konkursu oraz powoduje utrate prawa do Nagrody, nawet w przypadku spefnienia
innych wymagan przewidzianych postanowieniami Regulaminu.

§12
W przypadku podejmowania przez Uczestnikow lub inne osoby dziatan sprzecznych
z Regulaminem lub dziatan zmierzajacych do sprzecznego z dobrymi obyczajami
uzyskania zwyciestwa w Konkursie, Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji
wynikéw lub wykluczenia danego Uczestnika z udzialu w Konkursie. Powyzsze
postanowienie nie narusza uprawnien Uczestnikéw przewidzianych w bezwzglednie
obowigzujacych przepisach prawa.

§13
Od momentu uzyskania prawa do Nagrody Uczestnik staje sie Zwyciezcg Konkursu.

§14
Tekst Regulaminu Konkursu bedzie dostepny do wgladu w siedzibie Organizatora i na
stronie internetowej www.gamearena.pl.

KOMISJA KONKURSU


http://www.gamearena.pl/
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§ 15
Organizator powotuje Komisje Konkursowg. Komisja nadzoruje przebieg Konkursu jak
rowniez dba o przestrzeganie zasad Regulaminu oraz rozstrzyga wszelkie spory.

ZGLOSZENIE UCZESTNICTWA

§16
W Konkursie moze wzig¢ udziat kazdy Uczestnik Wydarzenia, ktéry najpdzniej do 17
pazdziernika 2021 r. wypeini i nadesSle drogg elektroniczng odpowiedni formularz

zgtoszeniowy wraz z zatgcznikami, znajdujace sie na stronie internetowej Wydarzenia lub
bezposrednio przez link : https://bit.ly/2Y4UpA1

8§17
Do formularza zgtoszeniowego uczestnika nalezy dotaczyc:
1. Co najmniej 3 zdjecia przedstawiajagce w mozliwie petny sposob przygotowywany stroj
postaci, za jaka przebiera sie Uczestnik, wazniejsze elementy stroju i akcesoridéw.
Prosimy réwniez o grafiki przedstawiajgce cosplayowang posta¢ ( tak zwane , grafiki
referencyjne”).
2. Zdjecia z pracy na strojem (w wypadku preselekcji zdjecia te bedq podstawa do
wyboru finalistow).
3. Krotki tekst zapowiadajacy Uczestnika ujety w formularzu zgtoszeniowym. Tekst ten
bedzie wyczytywany podczas przejscia Uczestnika po scenie w formacie ,catwalk”. W
tekscie mozna zawrze¢ informacje na temat procesu tworzenia kostiumu, historii
odgrywanej postaci, ciekawostki o prezentowanym cosplayu.
4. W wypadku Uczestnika niepetnoletniego podpisang zgode rodzica lub opiekuna
prawnego.
5. Podpisang zgode na wykorzystanie wizerunku Uczestnika, w formie elektronicznej
(skan).
Przestanie powyzszych dokumentow z formularzem zgtoszeniowym jest obowigzkowe.

§18
Rejestracja na Konkurs nie oznacza rezerwacji biletu wstepu na Wydarzenie
i nie uprawnia do wejscia na jego teren z zastrzezeniem §24 i §25.

§19
Organizator moze odesta¢ Zgtoszenie do Uczestnika, celem jego uzupetnienia lub
poprawienia, z wyraznym zaznaczeniem punktéw wymagajacych zmian. Poprawki muszg
zosta¢ naniesione przez Uczestnika w ciggu 2 dni od daty ich wskazania przez
Organizatora.

§20
Brak dostarczonych w podanym wyzej terminie kompletu dokumentéw wymienionych
w 8§17, jest podstawg do odrzucenia zgtoszenia.

§21


https://bit.ly/2Y4UpA1
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W terminie do 3 dni od daty zakonhczenia rejestracji Zgtoszen, Organizator poinformuje
wybrane osoby o ich zakwalifikowaniu do Finatu Konkursu.

§22
Organizator dopuszcza do konkursu stroje, ktére byty prezentowane w innych
konkursach ale nie zajety pierwszego miejsca ( dopuszcza sie wyrdznienia) oraz, w
szczegllnych sytuacjach, mozliwos¢ zmiany zgtoszonego przez Uczestnika stroju, pod
warunkiem zaakceptowania nowego stroju przez Komisje Konkursowg. W innym
przypadku zmiana stroju powoduje wykluczenie z Konkursu.
§23
Uczestnik Konkursu zobowigzuje sie jak najszybciej poinformowaé Organizatora
0 rezygnacji z uczestnictwa w Finale Konkursu, jesli zajdzie taka koniecznosc¢.

§24
25 zakwalifikowanych do Finatu Konkursu Uczestnikdw, po potwierdzeniu udziatu
w Finale, otrzyma od Organizatora trzy zaproszenia jednokrotnego wstepu na
Wydarzenie (jedno na pigtek VIP Day - 22.10.2021, jedno na sobote - 23.10.2021 oraz
jedno na niedziele 24.10.2021 r.).

§25
20 dodatkowo wybranych przez Komisje Konkursowg Uczestnikdw, po potwierdzeniu
udziatu w Wydarzeniu w przebraniu zgtoszonym do Konkursu, w ramach wyréznienia
w Konkursie otrzymaja od Organizatora jedno zaproszenie jednokrotnego wstepu na
Wydarzenie (na sobote - 23.10.2021 ALBO na niedziele 24.10.2021 r.). Wyboru dnia
zaproszenia dokonujg wyrdznieni Uczestnicy.

ZASADY KONKURSU

§26
Konkurs prowadzony bedzie w sposdéb majacy zapewni¢ jak najwyzszy poziom wizualny,
merytoryczny, a takze bezpieczenstwo Uczestnikéw i widzow Wydarzenia.

§27
Finat Konkursu prowadzony bedzie przez konferansjera wybranego przez Organizatora.

§28
W przypadku zbyt matej liczby zgtoszen Konkurs moze zosta¢ odwotany.

§29

Kazdy Uczestnik Finatu Konkursu wykonuje na scenie prezentacje typu catwalk i zostanie
zaproszony na scene do wybranego przez Organizatora podktadu muzycznego. Uczestnik
zostanie poproszony do przejscia sie po scenie, prezentujac kostium przed publicznoscig
- zachecamy do przedstawienia typowych pdz postaci czy energicznych scen akcji. W
trakcie przejscia Uczestnika, zostanie wyczytany wczesniej przestany tekst na temat
powstawania kostiumu ( patrz punkt §17). Uczestnik zostanie réwniez zaproszony do
kréotkiej rozmowy na scenie z Konferansjerem na temat jego/jej kostiumu.

Prezentacja moze trwa¢ maksymalnie 1:00 minute i jest warunkiem wziecia udziatu w
Finale Konkursu.
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§30
Uczestnik jest zobowigzany do kulturalnego zachowania sie wobec innych Uczestnikéw
Konkursu, widzéw i gosci Wydarzenia oraz Organizatora. Szczegdlna uwaga bedzie
przywigzywana do zachowania na scenie. Zabronione jest rzucanie ze sceny przedmiotéw
w kierunku jury lub publiki.

§31
Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do przerwania wystepu Uczestnika i jego
usuniecia ze sceny, jesli jego zachowanie bedzie naruszato prawa innych o0séb badz
znaczaco odbiegato od ogdlnie przyjetych norm zachowania. Jest to jednoznaczne
z dyskwalifikacjg Uczestnika z Finatu Konkursu.

ZASADY BEZPIECZENSTWA UCZESTNIKOW KONKURSU

§32
Kazdy uczestnik konkursu jest zobowigzany do przestrzegania zasad sanitarno-
epidemiologicznych jakie panujg podczas Poznan Game Arena, w tym zakrywania ust i
nosa oraz zalecenia czestego dezynfekowania rak.

§33
W trakcie finatu konkursu oraz w sytuacjach tego wymagajacych (np. fotografowanie
finalisty) uczestnik moze odstoni¢ usta i nos na potrzeby wykonania tych czynnosci.

§34
Stroj uczestnika powinien by¢ bezpieczny dla otoczenia tzn. nie posiada¢ mocno
zaostrzonych i wystajacych elementéw oraz metalowych wykonczen o ostrych
krawedziach. Jezeli elementy takie sq wykonane z plastiku, prosimy o wygtadzenie ich
tak aby nie sprawiaty zagrozenia dla innych Uczestnikow wydarzenia.

§35
Bron oraz rekwizyty uczestnika nie mogg byc¢ zaostrzone, metal dozwolony jest jedynie
jako baza broni obtozona miekkimi tworzywami np. pianka, tworzywa termoplastyczne.
Dozwolone jest drewno, plastik oraz inne miekkie i bezpieczne materiaty. W przypadku
replik broni palnej, kazda sztuka broni musi przejs$¢ kontrole podczas wejscia na teren
imprezy.

§36
Kazda replika broni biatej oraz w szczegdlnosci palnej, zostanie skontrolowana i
oznaczona stosowna plomba podczas wejscia na teren imprezy. Nie poddanie sie kontroli
uniemozliwia wejscie na teren imprezy.

SPOSOB ROZSTRZYGNIECIA KONKURSU I PODANIE WYNIKOW
§37
Nagrody zostanag przyznane na podstawie jawnej decyzji Komisji Konkursowej, ktérej

sktad zostanie ogtoszony przed rozpoczeciem Konkursu.

§38
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Komisja Konkursowa wybiera 2 zwyciezcédw Nagrody Gtéwnej a pod uwage bedq brane
ponizsze kryteria:

1. jakosc¢ i starannos$¢ wykonczenia wykonanego stroju,

2. trudnos$c¢ techniczna wykonania stroju,

3. uzupetnienie stroju charakteryzacjg, makijazem, elementami efektéw
specjalnych lub innymi srodkami uatrakcyjniajgcym stroj,

4. zgodnos¢ stroju z pierwowzorem ( jak bardzo strdj podobny jest do grafiki
przedstawiajacej bohatera) lub oryginalnosé¢ i pomystowosé interpretacji stroju
odgrywanej postaci,

5. zgodnos$¢ wystepu z charakterem i wizjg odgrywanej postaci.

§39
Uczestnik, ktéry na konkursie zaprezentuje strdj inny niz zadeklarowany
w zgtoszeniu nie zostanie oceniony przez jury.

8§40
Zwyciezcy Finatu Konkursu zostang ogtoszeni w niedziele, 24 pazdziernika 2021 r.
na Scenie Targéw. Ogtoszenie wynikéw oraz rozdanie nagréd nastepuje po zakonczeniu
Finatu Konkursu, z uwzglednieniem krétkiej przerwy technicznej.

NAGRODY

8§41
Kazdy Uczestnik zakwalifikowany do Finatu Konkursu, ktéry zaprezentuje swoéj stroj
konkursowy w trakcie Finatu Konkursu, otrzyma w Nagrode sprzet marki Genesis.

§42
Dwdjka Zwyciezcow Finatu Konkursu Cosplay otrzyma po jednej Nagrodzie gtéownej,
Fotel Gamingowy od sponsora tytularnego konkursu — marki Genesis.

PRAWA AUTORSKIE

8§43
Zgtaszajqc sie do udziatu w Konkursie, uczestnik o$wiadcza, iz:
1. Wykorzystywany stréj wykonat wtasnorecznie z dostepnych mu materiatow.
2. Przedstawiana prezentacja nie narusza praw innych oséb, w tym praw osobistych,
materialnych oraz autorskich.
3. Wszystkie informacje podane w formularzu rejestracyjnym sa prawdziwe.

8§44
Uczestnik przystepujac do Konkursu jednocze$nie wyraza zgode na nieodptatne
wykorzystanie jego wizerunku przez Organizatora w ramach sesji fotograficznych zdjec
i nagran wideo, wykonanych podczas wystepow scenicznych i poza nimi w trakcie
Wydarzenia. W tym celu Uczestnik podpisze zgode na nieodptatne wykorzystanie
wizerunku i dotaczy jq do Zgtoszenia konkursowego.
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8§45
Uczestnik moze domagac sie zaprzestania publicznego udostepniania zdje¢ i nagran
z jego wizerunkiem, lecz tylko w przypadku, gdy te mogg w istotny sposéb naruszac jego
godnos¢ osobista.

8§46
Uczestnik przystepujac do Konkursu jednoczesnie wyraza w formularzu zgtoszeniowym
zgode na przetwarzanie i przechowywanie danych podanych przez niego w formularzach
rejestracyjnych w celach zwigzanych 2z przeprowadzeniem Konkursu, przyznania
i wreczenia nagrdéd oraz sporzadzenia statystyk dotyczacych Konkursu.

ODBIOR NAGRODY

8§47
Odbidér Nagrody przez Zwyciezce i Uczestnikdédw Finatu Konkursu odbywa sie na podstawie
protokotu odbioru Nagrody, zwanego dalej Protokotem. Odbiorca Nagrody potwierdza
odbior skfadajac swoéj podpis na Protokole. W przypadku odmowy podpisania Protokotu
Nagroda nie zostanie wydana. Strony uzgadniajg, ze takie zachowanie oznacza
zrzeczenie sie Nagrody przez Zwyciezce lub Uczestnika Finatu na rzecz Organizatora.

§48
W przypadkach tego wymagajgcych Organizator Konkursu pokryje i odprowadzi podatek
od nagrod na konto wifasciwego Urzedu Skarbowego zgodnie z aktualng Ustawg
o podatku dochodowym od oséb fizycznych.

8§49
Zwyciezcy i Uczestnikom Finatu Konkursu nie przystuguje prawo do zastrzezenia
szczegodlnych wiasciwosci Nagrody, jak réwniez zamiany Nagrody na inng rzecz ani
ekwiwalent pieniezny. Wybdr konkretnego egzemplarza Nagrody zalezy od Organizatora.
Prawo do Nagrody nie moze zosta¢ przeniesione na inng osobe. Organizator zastrzega
sobie prawo do zmiany Nagrdod na nagrody tozsame wartosciowo.

§50
Nagroda rzeczowa nie jest objeta gwarancjg producenta.

ZASADY POSTEPOWANIA REKLAMACYJINEGO

§51
Reklamacje dotyczace Konkursu nalezy przedstawi¢ Organizatorowi w dogodnej dla
Uczestnika formie poprzez:
e-mail (na adres: reklamacje@mtp.pl)
lub na pismie (listem poleconym na adres Organizatora)
lub osobiscie w Biurze Organizatora Targow.
Kontakt z Koordynatorkg wydarzenia mozliwy jest poprzez mail :
shappiworkshop@gmail.com

§52
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Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora.

§53
Organizator powiadomi Uczestnika o wyniku postepowania reklamacyjnego.

POSTANOWIENIA KONCOWE

§54
Uczestnikowi nagrodzonemu w Konkursie opréocz Nagrod przewidzianych Regulaminem
nie przystuguje zadne dodatkowe wynagrodzenie.

§55
Organizator nie ponosi Zadnej odpowiedzialnosci za powstate szkody spowodowane
podaniem nieprawdziwych danych, badz innego typu nieprawidtiowosci po stronie
Uczestnika.

§56
Organizator ani inne podmioty wspodtpracujace przy organizacji Konkursu, nie ponosza
odpowiedzialnosci za btedy i uchybienia oséb lub podmiotéw trzecich i wynikie z nich
ewentualne opo6znienia, badz nieprawidtowosci w przebiegu Konkursu.

§57
Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

§58
Wszelkie opisy Konkursu wykorzystane w materiatach reklamowych oraz promocyjnych
niniejszego Konkursu majg wylgcznie charakter ogdlny i informacyjny. Moc wigzaca
posiada jedynie niniejszy Regulamin w catej swojej tresci.

§59
Uczestnik przystepujacy do Konkursu akceptuje wszystkie warunki niniejszego
Regulaminu oraz jednoczes$nie os$wiadcza, iz spetnia wszystkie niezbedne warunki
uczestnictwa.

§60
Wszelkie kwestie nieuregulowane niniejszym Regulaminem reguluje Kodeks cywilny.



